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Si tuviera ocho horas
para talar un arbol,
gastaria seis en afilar el hacha.

Abraham Lincoln
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Analizaremos el cambio de la innovacion en la
docencia universitaria a la investigacion educativa

= ;Qué debemos tener en cuenta para hacer ese cambio?

= ;Qué se debe considerar en la “innovaciéon” para hacer ese

cambio?

= ;/Qué nos dicen los ejemplos sobre ese cambio?
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»Vislumbrar potencialidades y retos
para plantear proyectos innovadores,
con miras a aportar nuevo conocimiento.
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Pensemos...

cQué es lo que hace diferente
a una innovacion
y a una investigacion educativa?
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Innovacion educativa

> Objetivo: generar un producto, un servicio o una solucién que implique
integrar una novedad en una realidad existente, modificando su ser y su
operar, de modo que sus efectos resulten mejorados.

> La delimitacion del objeto de innovacién requiere la identificacion de
situaciones problematicas, de analisis del contexto y de valoracion critica
para identificar el cambio que aporte a una mejora en los procesos
formativos.
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> Lo ideal: convertir a la innovacidon en una actitud y una practica
continua...mas que un proceso o un producto.
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Investigacion educativa

> Objetivo: aportar nuevo conocimiento para un fenédmeno educativo.

> La delimitacion del objeto de investigacién (especificamente en el caso
que hoy nos compete de investigar innovaciones), es la innovacién misma
y requiere la identificacion del objeto innovador, el tema concreto a
indagar para la comprension de un fenémeno de interés y la aplicacién de
métodos acordes con lo que se estudia.

> Lo ideal: tener una mente abierta para cuestionar e indagar procesos y
no solo productos y desarrollarnos en la competencia de
investigacion...como un proceso continuo de transformacioén y mejora.

ESCUELA DE HUMANIDADES Y EDUCACION
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;Donde podemos innovar? (Moschen,

Innovaciony
proyecto
curricular

Innovaciony
uso de la
tecnologia

[ Innovar a partir |

de la
organizacion de
los factores

\__ambientales _

Innovar a partir §

Innovar a partir
de la "mision”

[ Innovar a partir |
de una nueva
gestion del
 capital humano. |

Innovar a partir
del analisis
situacional

Innovar a partir |
de la aplicacion
de nuevos
. conocimientos. _

de la
investigacion-
accion

2008)




Marco contextual de la innovacion

> Programa o area a la que aporta

» Actividades formativas con el Centro de Capacitacion
del Docente

> Materiales de apoyo en biblioteca y anuario de
Innovaciones

> Profesores, directivos, comunidad de estudiantes
> Metas: innovar, investigar y publicar
» Calendario para lograr el proyecto de ese cambio

) Y " E BN
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Ambientes de aprendizaje innovadores (Ramirez, 2012)
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‘ Conceptualizaciones y componentes

de
| Ambientes de aprendizaje |
presenciales _ elearning , mlearning.

= multimodales blearning \
< integrando '
- Espacios Recursos Sentido o

i .. entido de
3 Contenidos Estrategias Evaluacion trascendencia
p)
" Equipos Comunicacion

multidisciplinares Infraestructura

Innovacion como eje transversal

Referencia : Ramirez, M. S. (2012). Modelos y estrategias de ensefianza para ambientes
innovadores. México: Editorial digital. Tecnolégico de Monterrey




Aprendizaje basado en proyectos

1) Descripcion-éque es? (definicion y procedimiento)

Consiste en enfocar actividades individuales y en equipo, relacionadas con el “aprender a aprender
juntos”; resolver problemas educativos reales, poniendo en practica los conocimientos recién adqui-
ndos y el buscar solucionar o desamollar proyectos en forma integrada. Un proyecto es un esfuerzo
que se lleva a cabo en un tiempo determinado para lograr el objetivo especifico de crear un servicio o
producto Unico. En téminos generales, implica la realizacion de un proyecto a gran escala a lo largo de
un periodo de tiempo bien definido y, admite que el proyecto pueda ser abordado en forma individual
O &N equipos.

El procedimiento para facilitar procesos de aprendizaje es a traves de:
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Diseno del
proyecto donde Implementacion/
ce analice 13 realizacion del
situacion, se . proyecto, donde
discuta, se reali ce planee, pre-
1 cen entrevistas sente un proto

y lecturas para tipo y se imple
1 generar una mente.

propuesta. [F 7

Precentacion de
1 los resultados, a
traves de un re
porte con el fin
de fundamentar
s vy defender el
proyecto.

o B
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Figura: Ramirez, M. S. (2012). Modelos y estrategias de ensefianza
para ambientes innovadores. México: Editorial digital. Tecnologico
de Monterrey.
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Innovacion educativa basada en
evidencias

{1) Descripcion-éc qué es? {definicion y procedimiento)

Consiste en basar las innovaciones en pruebas sustentadas cientificamente, sometidas a evalua-
cion, para la toma de decisiones y la mejora de Ia practica profesional.

£l procedimiento para facilitar procesos de aprendizaje es a traves de:

Establecer el prnular
marco contextual Proyecio de in-
para realizar {as inno- novacion Educativa cion 2
vaciones en el curso. Basada en Eviden- ' de I3 difusion.
cia [IEBEL

Poner en prac-

tica el proyecto
IEBE y evaluar re-

Solictar que de-
limiten =l objeto

de innavacion.  <ultados.

Buscar I Integrar-

sistematica- . prayecto en el
mente evidencias banco de evidencias
disponibles en ia -y difundir inno-
bibliografia vacion

Figura: Ramirez, M. S. (2012). Modelos y estrategias de ensefianza
para ambientes innovadores. México: Editorial digital. Tecnoldgico
de Monterrey.
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Aprendizaje basado en investigacion

(1) Descripcion-é qué es? (definicion y procedimiento)

Consiste en la aplicacion de estrategias de ensefianza y aprendizaje que tienen como proposito
conectar la investigacion con la ensefanza, las cuales permiten la incorporacion parcial o total del
participante en una investigacion basada en métodos cientificos, bajo la supervision del facilitador.

El procedimiento para facilitar procesos de aprendizaje es a través de:

Disenar una experien-
1 cia de aprendizaje donde
se fomenten habilidades de
investigacion y niveles altos

de analisis, interpretacion,
formacion, comunicacion de
teorias, explicaciones o com-

2 En el diseno, el facilitador
tiene que delimitar los obje-
tivos de aprendizaje a alcanzar,
los tiempos de ejecucion de la
tarea, proveer la informacion
que requiere el participante
y las solicitudes explicitas de
informacion que deberan buscar
para resolver la tarea.

El facilitador debe proveer

modelos de investigacion,
estrategias disciplinares en
tareas, herramientas y pro-
ductos y presentar la prob-
lematizacion de una forma
interesante para que el estu-
diante y el equipo aborden la
tarea con compromiso

prension.

Solicitar al participante la
busqueda de informacion
para investigar areas de interés
y dibujar diferentes areas de

experiencia, mientras se com-
promete con el centro del curso
y la disciplina.

Fomentar la reflexion critica

y dialogo. El estudiante de-
bera presentar los avances de
los procesos que sigue, compar-
tir las reflexiones de informacion
que usa y hacer explicita la for-
ma en que aprende.

%

Valorar los resultados

de aprendizaje con base
en los criterios especificados
para la tarea.

Figura: Ramirez, M. S. (2012). Modelos y estrategias de ensefianza para
ambientes innovadores. México: Editorial digital. Tecnolégico de

Monterrey.




Enciclopedias Libros detexto
Testsde uso Testsdeuso

abierto restringido : _
MedeMeN”” MV puedenser Libros editados

poeden SN /7#8&'8!) ser
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puedenser "Handhooks”
puedenser
sepueden

ahlicaren

Memorias
puesenser

E—— puegenser FUENTES DE
el INFORMACION

puesenser

proyectosde
evaluacion

porejemplo / -
Mayazines
Reportes de ﬂﬂem/ pﬂedeﬂA m}, L

\ Arbitradas
PUegenser

porejemplo
/ mmeaeﬂ Revistas No arbitradas
Datos especializadas

estadisticos Cjournals’ POrsucalivas, se

Articulos de ensaun
contienen clasificanen
contienen\  coOnUenen
Articulos de revisign contienes Articulos de réplicaa

: Articulos de investi- i
o1 ejemplo 5 T otros articulos
porejemp e literatura gaciones empiricas

Articulos e propuestas

Meta-analisis 2o
teorico-conceptuales




. Un abanico de opciones y posibilidades para
innovar..
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HUMANIDADES
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Al Actividad de autoevaluacion:

Factores | Factores Factores
Aspectos Intermnos extermnos
Fortalezas Oportunidades
Este es un factor mtemo | Factor extermo =l sujeto
del sujeto. son todas v gue es determmado
aguesllas cuestiones porla mstitucion v la
positrvas con las guse socredad v gque
cusenta para des=arrollar consttuyven los factores
Aspectos su labor: positivos con los gque 1

positivos

conocmmientos.
actitudes . valores.
experiencia. etc.

(porejemplo: soyv un
profesor puntual,
estoy muy
comprometido con Ia
educacion)

docente puede
mteractu=r.

(Ejem. Ila institucion
educativa me esta
brindando muchos
cursos de capacitacion
pParague mejore, me
da recursos
tecnologicos para que
pueda impartir mis
clases v desarrollar
actividades de
investigacionp

Aspectos
negativos

Debilidades
Este tambien s un
factor mtermo. donde <1
sujeto se reconoce con
crertas limitaciones
propias de su
personalidad v
conocmmiento.

(Ejem. Nome gusta
cahificar trabajos.soyv
muy desorganizado
para llevar un registro
de cahificaciones)

AAamenazas
F actores extermos al
sujeto v donde de nuevo
entra la mfluencia de 1la
mstitucion v la
soctedad. pero en plan
gue lmmita =1 docents
(Ejem. No contar con
los materiales
educativos.gquela
bibhoteca no tenga
buenos recursos para
fines de investigacion)




Analizaremos el cambio de la innovacion en la
docencia universitaria a la investigacion educativa

= ;Qué debemos tener en cuenta para hacer ese cambio?

= ;Qué se debe considerar en la “innovacion” para hacer

ese cambio?

= ;/Qué nos dicen los ejemplos sobre ese cambio?
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»Vislumbrar potencialidades y retos
para plantear proyectos innovadores,
con miras a aportar nuevo conocimiento.




ZJl Disefio para anticiparnos a investigar e/ cambio

Naturaleza y dimensiéon del
tema de investigacion

Difusion Revision de la literatura

Conclusiones y apertura a Precisar metodologia y disefio
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Resultados y analisis
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Naturaleza y dimension del tema de investigacion

» Marco contextual

> Antecedentes del problema

> Planteamiento del problema

» Objetivos de la investigacion

> Supuestos o hipotesis

» Justificacion de la investigacion
> Limitaciones y delimitaciones

19

ESCUELA DE HUMANIDADES Y EDUCACION
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Algunos tips

> Describir la tematica a nivel mega (en el marco internacional),
macro (regional o nacional) y micro (local).

> Justificacion del tema como aporte al saber cientifico, con utilidad
de los aportes del estudio.

= > Planteamiento del problema interesante, con aporte al conocimiento.
< > Recursos:

L Ramirez, M. S. (2013). Marco contextual de la investigacion [video]. Disponible
S \e/\? bel sitio

s eb:

Valenzuela Gonzalez, J. R. (2009). Planteamiento de problemas en investigacion
lobjeto de aprendizaje]. Disponible en el sitio Web:

ESCUELA DE HUMANIDADES Y EDUCACION
4] Tecnolégico de Monterrey



http://apps05.ruv.itesm.mx/portal/uvtv/video/video.jsp?folio=5011
http://cursoste.tecvirtual.mx/cursos/ege/obj_apr/investigacion/homedoc.htm

¢Qué lleva a plantear un problema para
investigar?

Reflexion
sobre las
condiciones
en que se
presenta

Definir en Revisar lo

forma precisa Problematica que se ha
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Consultar
expertos




Revision de la literatura

»Estado del arte de los conceptos principales
> Estudios relacionados

» Contenido delimitado conceptualmente

» Diversidad de perspectivas

»Calidad y actualidad de las referencias
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Algunos tips

> Mapping de constructos para ubicar conceptos
> Revision sistematica de literatura
» Organizadores tematicos y graficos

> Deteccién de_ausencias de conocimiento: “huecos de
conocimiento

> Recursos:

Ramirez, M. S. (2013). Estrateg{Ns para revision de literatura
lvideo]. Disponible en el sitio
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Jasso, F. J. (2009). Manual de los tres pasos [tutorial]. Disponible
en el sitio Web:

Elsevier (2015). Base de datos Scopus [video]. Disponible

en ESCUELA DE HUMANIDADES Y EDUCACION
3 Tecnolégico de Monterrey



http://apps05.ruv.itesm.mx/portal/uvtv/video/video.jsp?folio=4625
http://www.ruv.itesm.mx/portal/promocion/qs/biblioteca/manual/homedoc.htm
https://goo.gl/2pNJ0J

Método

> Metodo de investigacion (mixtos, casos, experimentales,
investigacion accion)

» Poblacion y muestra

» Tema, categorias e indicadores de estudio
» Fuentes de informacion

» Tecnicas de recoleccion de datos

» Prueba piloto

» Captura y analisis de datos

> Procesos éticos

L
(@]
<
—
Ll
)
O
0]
L




Algunos tips

» Especializacion en métodos
> Revision de métodos aplicados

> Disefio estratégico de instrumentos y/o estrategias

» Recursos:

Ramirez, M. S. (2013). Metodologia y resultados |video]. Disponible en el
sitio Web:

http://apps05.ruv.itesm.mx/portal/uvtv/video/video.jsp?folio=3331

svangirez, M. S. (2013). Coleccién de datos |video]. Disponible en el sitio
eb:

Ramirez, M. S. (2013). Triangulacién e instrumentos para andlisis de
datos |[video]. Disponible en el sitio Web:

http://apps05.ruv.itesm.mx/portal/uvtv/video/video.jsp?folio=4626
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http://apps05.ruv.itesm.mx/portal/uvtv/video/video.jsp?folio=5010

Resultados y analisis

> Resultados con graficas, tablas, representaciones

> Analisis con hallazgos, evidencia empirica, contrastacién de teorias y cierre
que aporte al saber.

- Algunos tips

<<

" > Revision de representaciones de resultados

§ > Analisis sin repetir resultados

n > Recursos:
Ramirez, M. S. (2013). Metodologia y resultados lvideo]. Disponible en el
sitio Web:

http://apps05.ruv.itesm.mx/portal/uvtv/video/video.jsp?folio=3331

ESCUELA DE HUMANIDADES Y EDUCACION
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Conclusiones y recomendaciones

» Analisis de las implicaciones de la investigacion, estableciendo como se
respondieron las preguntas de la misma, si se cumplieron o no los
objetivos y si se aceptan o no los supuestos/hipétesis

» Recomendaciones a los directamente involucrados y a los que trabajaran
en futuros estudios.

» Aporte al campo cientifico del area de conocimiento.

Algunos tips
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> Dar respuesta concreta a esa pregunta, por ejemplo si la pregunta dice:
¢Cuales?, la respuesta debe listar cuales...si la pregunta dice ;Como?, la
respuesta debe decir como listado en procedimiento o en una serie que
de respuesta concreta.

» Dedicaciéon y tiempo de calidad para cerrar e A iy




Actividad préctica para lograr los objetivos de ese cambio

Ponte activo:

Cadena de secuencias

» Fase 4 » Fase 5

L
(@]
<
—
Ll
-
O
)
L

» Fase 3

Fase final




Define bien prioridades y organiza tus recursos

/mportante\ /mportante\
g >

No importante No importante

< g >

INIPORTANCIA
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URGENCIA

Cazares, Yolanda (2004), Sobreviviendo a la modernidad educativa: Manual para ingresar a estudios en linea,;
Ciencias Sociales, McGraw Hill Interamericana, 2004. ISBN. 970-10-4896-2
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Analizaremos el cambio de la innovacion en la
docencia universitaria a la investigacion educativa

= ;Qué debemos tener en cuenta para hacer ese cambio?

= ;Qué se debe considerar en la “innovaciéon” para hacer ese

cambio?

= ¢Qué nos dicen los ejemplos sobre ese cambio?

»Vislumbrar potencialidades y retos
para plantear proyectos innovadores,
con miras a aportar nuevo conocimiento.
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Investigacion: experiencia y significados de estudiantes
Innovacion: aula invertida con tecnologias

Ramirez-Montoya, M. S., & Ramirez-Hernandez, D. C. (2016).
Inverted Learning Environments with Technology, Innovation
and Flexibility: Student experiences and meanings. Journal of
Information Technology Research, %1), 18-33.

doi:10.4018/JITR.2016010102




Investigacion: comprension lectora del inglés
Innovacion: estrategias con tecnologias

Ochoa-Vasquez, M. A. y Ramirez-Montoya, M. S. (2016).
Strategy Based Instruction Facilitated by Technologies to
Enhance Reading Comprehension. Journal of Language
Teaching and Research, 7(4), 655-664. DOI:
http://dx.doi.org/10.17507 /jltr.0704.04 Disponible en:
http://hdl.handle.net/11285/620848

TAB
PAIRED SAMPLE STATISTICS OF THE EFL READING COMPREHENSION EXAM
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Investigacion: aprendizaje activo
Innovacion-laboratorios remotos

Marrero, T., Ramirez-Montoya, M. S. y Ramirez-Hernandez, D.
C. (2016). Novel Use of a Remote Laboratory for Active

Learning in Class. Chemical Engineering Education, 50(2),
141-148. Disponible en http://hdl.handle.net/11285/615968
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Figure 1. Interconnection schemes for the Remote Lab."“

ESCUELA DE HUMANIDADES Y EDUCACION




Investigacion: aprendizaje a distancia
Innovacion: tabletas digitales

Agila-Palacios, M., Ramirez-Montoya, M.S., Garcia-Valcarcel, A.
y Samaniego, J. (2017). Uso de la tableta digital en
entornos universitarios de aprendizaje a distancia. RIED.
Revista Iberoamericana de Educacion a Distancia, 20(2). 255-
271. DOI: http://dx.doi.org/10.5944 /ried.20.2.17712
Disponible en: http: //hdlhandle net/11285/622671

Figura 2.Tipos de interacc n la tableta digital

Interaccion Tabletas
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Investigacion: habilidades digitales

n = I ' 4 . l °
e nnovacion. mwearning
o —
<< O
235 Fi M., Gl m L. D Ramirez-Mont M. S
h igueroa, M., Glasserman, L. D. y Ramirez-Montoya, M. S.
Z L] L] L] L] L]
- 2018). M-I d llo de habilidades digital
<4 ( . earning y desarroito de nabliludades digltales en
E Lol o p . . . , .
5 educacién superior a distancia. Ensayos pedagdgicos, 13(2),
Bk 97/-118. DOI: 10.15359 13-2.5 Di ibl ;
-118. . 10. rep.13-2.5 Disponible en:
Ll
o http://hdlLhandle.net/11285/632428
<
B Tabla Il. Tabla Il
L Concentrado de los modelos en innovacién con aprendizaje mévil. Concentrado de modelos de aplicacion didactica de recursos moviles.
- " Categoria B ‘Modelos o patrones encontrados % Categoria C Modelos o patrones encontrados %
@) Rol de los alumnos en  Ser autosuficiente en la forma de buscar informacion y aprender 60 Zf;g?i‘;ﬂgi; (cj:?)r!ael s e g::ﬁ?ar ;g
n slapsndpaenienl o participacion en el aprendizaje con la guia del 30 los recursos moéviles Mala 0
Ll profesor Estrategias de aprendizaje Realizar busquedas especializadas en internet 60
i adoptadas gracias a los Habilidad de analizar y validar conceptos 50
Ser autodidacta 30 recursos didacticos Capacidad de trabajar colaborativamente en lared 30
Beneficios en el Poder trabajar y estudiar al mismo tiempo 80 gtilizados en el curso en Habilidad para disefiar y analizar documentos 30
aprendizaje con el uso  Consultar informacion en cualquier lugar 50 linea e'eCF'ton'cos .. _
de la tecnologia mévil  El acceso a intemet es mas practico por medio de un teléfono 10 :sa: ;t?aalfzgg;as suscribirse a paginas 20
inteligente ‘ Capacidad de subir archivos a un servidor 10
Fuente: Elaboracién propia con base en las respuestas del cuestionario auto- Fuente: Elaboracién propia con base en las respuestas del cuestionario auto-
administrado aplicado a los alumnos. administrado aplicado a los alumnos.

ESCUELA DE HUMANIDADES Y EDUCACION
B5) Tecnolégico de Monterrey
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Investigacion: pertinencia de modalidad para ensefar
Innovacion-recursos abiertos y MOOC

Mercado-Varela, M. A., Fernandez Morales, K., Lavignec, G. y
Ramirez-Montoya, M. S. (2018). Ensefianza y difusién sobre
el uso de recursos educativos abiertos con MOOC: un

estudio de caso. CPU-e Revista de Investigacion Educativa,
26(2). Disponible en: http://hdlhandle.net/11285/628007

Tabla 4. Evaluacion del aprendizaje

Tabla 3. Satisfaccion sobre el aprendizaje Tipos de Nivel de logro
Competencias
portafolio Insuficiente Aceptable Sobresaliente
i Niamero de extractos Conceptualizacion del Movimiento
c°d'g°s U i Educativo Abierto 19 38% a%
de texto codificados Portafolio
diagndstico Identificacion de una innovacion 21% % 0%
i0 (667 evaluados) educativa en el ambiente de trabajo 3 44
roauccion 25 (2.7%, educativa en el ambiente de trabajo.

’ . Evidencia de portafolio diagndstico 22% 34% 44%
Busqueda y seleccion 237 (26.3%) = Acceder y usar con ética y legalidad la " ol ik
Difusién 254 (28.2%) f;’;:jg'” de informacion
Movilizacién 110 (12 2%) (520 evaluados) Busqueda de REA 13% 34% 54%

n . Evidencia de portafolio de trabajo 13% 33% 54%
Otras competencias 148 (16.4%) Portafoliode  Diseio de estrategias para la difusion 9% 30% 59%
evaluacion

Texto no codificado 126 (14.0%) (a45 evaluados) Evidencia del portafolio de evaluacion 1% 30% 59%
(respuestas descontextualizadas) : Datos de identificacién de 1a audiencia 5% 18% 78%

Portafoliode  ~ e 2 z =
3 Datos de identificacion del drea de impacto 8% 29% 63%

Se calcularon sobre 9oo respuestas a las encuestas de las semanas 2,3 y 4. presentacion -

Baente: Blaboraciia probia (451 evaluados) Plantea objetivos 10% 26% 64%
z propia. Acciones 8% 32% 60%

Fuente: Elaboraci6n propia. - ,
ESCUELA DE HUMANIDADES Y EDUCACION
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Investigacion: motivacion y juegos
Innovacion: apps moviles para gamificacion

Torres-Toukoumidis, A., Ramirez-Montoya, M., & Romero-
Rodriguez, L. (2018). Valoracién y evaluacion de los

Aprendizajes Basados en Juegos (GBL) en contextos e-
learning. Education In The Knowledge Society (EKS), 19(4),

o 109-128. 1:10.14201/eks2018194109128. Di '
o doi: 4 EKS 4 . |spon|ble
< http:/ /hdlLhandle.net/11285 632775
L]
—1
L Indicador Bxpertos Expertos Media Degviacion Puntuacién
) e-learning | gamificacién estadistica estan d r (o)
Acceso a conceptos y 50
@) materiales (ACM) s 330 335 738 4
(@) Agenda de aprendizaje (AP) 3,60 3,70 3,66 ,523 5 0
Ll Resolucién de tareas y 390 350 370 319 6
ejercicios (RTE) ' g : . ’
Incremento paulatino del grado
de dificultad de las lecciones 3,50 410 380 316 7 )
(IGD) 29
lPsAedit(;iég (rije(Ith)mpo en realizar 310 340 325 949 3 "
Sistemas de on (SI) 3,00 2,80 290 1,054 1
Apre endiz J e basado ’ O N A ™ ¥ e & Qo o >
ex enenciasyelemplnf ||||||||| 3,40 320 330 789 2 N o & g « ¥ & & __Q\‘\ & &
pragméticas (ABE) Ny A ~ b & & o® & &
TOTAL DIMENSION (SUM) 479 2395 28 28
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Investigacion: competencias e innovaciones
Innovacion: 12 MOOCs con innovaciones de punta

Ramirez-Montoya, M. S. (2018). Innovacién abierta,
interdisciplinaria y colaborativa para formar en
sustentabilidad energética a traves de MOOCs e

investigacion educativa. Education in the Knowledge Society
(EKS), 19(4), 11-30. doi 10.14201/eks20181941130.

Disponible en http://hdlLhandle.net/11285/632776

Usuario  Tiempo en de




- Auto reflexion:
Q ccoual es mi
mayor reto y
como puedo
superario?



Cerramos con
invitaciones
abiertas




_
Te invitamos a encontrar oportunidades de innovacién en el
o Observatorio de Innovaciones educativas

TG

mTrendsﬂ-—_;- Trends meerm Trends m=mm
. , ‘ - ﬁ:g E :—_’l

% :  — @\A\

| &6 @ A NS e

Educacion Basada en
Competencias

—
a/1s

ESCUELA DE

observatorioedu.com



Apoyarte con ideas para la investigacion, formacion, vinculacion y
visibilidad de la innovacion!

Ramirez Montoya, M. S, y Valenzuela Gonzalez, J. R. (Eds.) (2017). Innovacion
educativa. Investigacion, formacion, vinculacion y visibilidad. Espafia: Editorial
Sintesis

Innovacion
educativa

Investigacion, formacion,
vinculacion y visibilidad

Maria Soledad Ramirez Montoya
Jaime Ricardo Valenzuela Gonzalez
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Te invitamos a proyectar innovaciones internacionales y
encontrar socios estratégicos para innovar e investigar!
Estancia Internacional UNESCO/ICDE Movimiento educativo abierto
2019 (Monterrey 9-20 diciembre)

https://oerunescotec.mx/
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https://oerunesco.tec.mx/

|
Q Te invitamos a publicar tus investigaciones de

innovacion educativa :0)

wn =
Lil ‘O
o —
<< O g )
0 << Tecnologico Revista pe Investigacion Educativa
—Q de Monterrey ik e oo e
= ) E-ISSN: 2007-2996 | ISSN: 2007-3003
<A
f)m Convocatoria publicacion
— Namero tematico: Open Science
La Revista de Investigacion Educativa de la Escuela de Graduados en Fecha limite
Educacion (RIEEGE) abre la convocatoria a toda la comunidad de envios

académica de profesores e investigadores especializados en

investigacion educativa, para la recepcion de articulos de o @
investigacion con el fin de publicar un nimero tematico sobre "open

science", en el periodo julio-diciembre de 2019. 3 1

Los aportes deben ser articulos derivados de investigacion, inéditos, M

originales, que deben enviarse a través de la plataforma OJS de la arzo
RIEEGE. 2019 “

Mas informacion en www.rieege.mx
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(=] =]
La RIEEGE es editada por el Instituto Tecnoldgico y de Estudios Superiores de Monterrey, bajo la direccion y recopilacion de la Escuela de ﬁ-
Humanidades y Educacién del Tecnolégico de Monterrey. Av. Eugenio Garza Sada No. 2501, Col. Tecnolégico, C.P. 64849, Monterrey NL.  [W] e

Mas informacion en o)



https://www.rieege.mx/
https://bit.ly/2DePe2s

__ |

Te invitamos a participar en los MOOCs de
energia (energialab.com) en la plataforma EdX

administracion...

wn =z
Ll =
A O € | () energialab.com/cursos/ c Q_ Ssearch w8 9
8 ori LABORATORJO BINACIONAL
<O @ Eﬁcﬁzﬁ)&ﬁz PARA LA R IELISERTS e Acerca de Iniciativas Proyectos Cursos Participa Accede Q
Y LA FORMACION TECNOLOGICA
Q<
— O
)
< ()
= L
)
I >
Ll
(am)]
- La nueva industria eléctrica Energias convencionales, La reforma energética y sus Energia pasado, presente y
D en México limpias y su tecnologia oportunidades futuro
Ll (Sabias que México fue uno de los El recurso energético esta ligado al ;Sabias que la reforma energética en Nuestras economias estan sedientas de
D ultimos paises que tuvo una desarrollo, bienestar, sustentabilidad e México es uno de los cambios mas energia. Sin energia la economia
S) reestructura del sector eléctrico? El independencia de las sociedades importantes que ha ocurrido en el... mundial simplemente se detendria en
N sector eléctrico... modernas. La utilizacién y seco; no habria generacioén...
Ll

Interconexion de los
sistemas eléctricos de

| Ahorro de Energia | Transmisién



L
(@]
<
—
Ll
)
O
0]
L

Te invitamos a compartir tus
iInnovaciones en el

Congreso

Internacional de

Innovacion Educativa

http://ciie.itesm.mx/
Monterrey, México,
16 a 18 de diciembre de 2019

CHE COKGRESO INTERNAGIONAL
== [E INNOVACION EDUCATIVA

————— (TIENES UN PROYECT TIVA?

O DE INNOVACION EDUCA
B B
-

PARTICIPA ENVIANDO

" TU CONTRIBUCION Y
S A==

S SE PONENTE EN




Te invitamos a compartir @

de Monterrey -

oportunidades de

posgrados con becas para
Innovar e investigar

innovaciones educativas e
" Tecnologico e
= de Monterrey —
< convoca a estudiar el o
_I Contact:
L Q© em o @
- | e © e
(@)
(Vp)
(W]

Informacién con Leonardo
Glasserman:

Informacién con: Katherina
Gal[ﬂardo:



mailto:katherina.gallardo@tec.mx
mailto:glasserman@tec.mx

Si tuviera ocho horas
para talar un arbol,
gastaria seis en afilar el hacha.

Abraham Lincoln
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ESCUELA DE

Analiza, gestiona, innova, investiga, impacta...

Picture:
Ramirez, M. S. (2014). Mar de Cortés.



[ Muchas Gracuas!

Marisol Ramirez Montoya
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Catedras UNESCO e ICDE:
Movimiento educativo abierto para América Latina

( )



mailto:solramirez@tec.mx
https://oerunesco.tec.mx/

