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Dotación de $350 millones

Fundada en 1997
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graduada 
en 2006



~350 estudiantes 
~40 profesores
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Ingeniería mecánica



Ingeniería 
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Olin es un laboratorio 
de educación en ingeniería
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La solución de Olin
no es

la solución de todos



1. Experiencia compartida



1. Experiencia compartida

2. Aprendizaje mutuo



1. Experiencia 
compartida

2. Aprendizaje 
mutuo

3. Conversación 
continuada
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Proyectos en 
comunidades

¿Exámenes 
estandarizados?
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Affordable Design 
and 
Entrepreneurship

Director: 
Ben Linder
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Proceso de Diseño en Ingeniería



Inmersión en el contexto



Aprender a tener impacto real 
tratando de tener impacto real
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http://altizon.com/test/industrial-iot-game-changer-predictive-maintenance/



Pescadores 
artesanales 
en el oeste de
Puerto Rico



Tecnología 
equivalente 
a bajo costo



Solución que responda a las 
necesidas de pescadores artesanales



Creación de prototipos



Validación



Redefinición de 
impacto social 
en el contexto 
puertorriqueño



Proceso de diseño híbrido
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1. Formar grupos de 5 ó 6 personas (2 minutos)

2. Seleccionar un curso existente de interés (2 minutos)

3. Identificar actividades (5 minutos)

4. Evaluación ideal—no existente (5 minutos)

Evaluación actual (opcional)

5. Reporte (10 minutos)

actividad evaluación



Sigamos la conversación

José Oscar Mur-Miranda
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Ingeniería Eléctrica e Informática

jomm at olin dot edu
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