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Origen

Contexto:

Curso de postgrado (Seminario

de Intervencion) con foco
investigativo (Investigacion-Accion)

Nr. de estudiantes:
71 estudiantes (ambas sedes)

Problema:
Andlisis critico deficiente sobre el
proyecto desarrollado

Informes finales
‘ presentaban
deficiencias P genera
.’ o escasa autonomia
analisis critico - resultaen
se traducia en IentltUd en
proceso
por ende investigativo

reflexion superficial

sobre

Impacto de propuesta ejecutada

EN 24

;Qué alcances tiene
realizar
investigacion en mi
practica docente?




- Obietivos IDEN 24
Objetivo General:

Fortalecer las competencias investigativas de estudiantes de postgrado en educacidn, bajo la
metodologia de la investigacidn-accion, a través del uso de herramientas de inteligencia artificial.

Objetivos especificos:

1. Desarrollar la competencia tecnolégica del estudiante al incorporar el uso de la inteligencia
artificial generativa en diferentes etapas del proyecto de investigacion, bajo el disefio de
investigacion-accion.

2. Robustecer la competencia propositiva de los estudiantes mediante la optimizacién de tiempo
de algunas etapas de investigacion, lo cual favorezca el anadlisis de la solucién de mejora
propuesta.

3. Enriquecer la competencia reflexiva de los estudiantes, a través de un proceso de
retroalimentacion eficiente durante la elaboracién del informe de investigacion.




Planificacion Monitoreo Evaluacion
intervencién intervencion intervencion

Capsula 1 Capsula 2 Capsula 3 (Ejercicio
Q L4 (Anélisis de caso (Analisis de caso con foco préctico
Desc rl pC I O n empleando empleando empleando
ChatGPT 3.5) ChatGPT 3.5) ChatGPT 3.5)

L J
d e a CC' On es Cuestionario online Cuestionario online Cuestionario online

Metodologia
'‘Aprendizaje invertido'
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Conclusiones

Presentaciones
orales (enero)

Informe final

Encuesta
satisfaccion y uso
ChatGPT 3.5




-+ Ejemplo de activida IDEN 24

‘3 PAULINA CECILIA CACERES PINO 8 respuestas n:
a AUTOR | PROFESOR

18 de ago de 2023 15:20 Editado 4 de sep de 2023 0:17

Capsula Diseno de Intervencion

Para acceder a la capsula, ingrese en este link =:0 bien ingresando a join.nearpod.com y el codigo EGS5TY
Tarea

- En grupos de 3 integrantes evallen los resultados obtenidos en el contexto de una investigacién accion en el curso Seminario de Intervencion, escojan al menos 2 items y reformulen, con ayuda del ChatGPT, la
busqueda:

A. Objetivo general de intervencion
B. 1 Objetivo especifico de intervencion
C. 1 Actividad para lograr €l objetivo de intervencion planteado en punto B

D. 1 Meta para evaluar el nivel de logro del objetivo especifico de intervencion del punto B

-Adjunten los prompt ingresados en el ChatGPT, los nuevos resultados obtenidos y una breve justificacion (1 parrafo) respecto al porqué este resultado es un mejor elemento en la planificacion de la intervencion del caso
analizado

-La tarea (los items reformulados v la justificacidn) se debe postear en este Foro de discusion

Formato Word de la actividad B

Plazo de entrega: 28 de agosto

Responder




Resultados IDE/ 24

OE1. Meta: 80% de estudiantes utilizan Chat GPT en al menos una etapa de investigacion.

SCL 51% 19% 35%

CCP 61% 83% 87%

OE2. Meta: 80% de estudiantes iniciando la etapa de evaluacion en el mes de enero 2024.

CCP: 61% del total se encontraban en alguna fase del proceso de evaluacion (10 iniciando y 4 en una etapa avanzada).
SCL: 67% del total se encontraban en alguna fase del proceso de evaluacion.

OE3. Meta: progreso estadisticamente significativo desde el nivel exhibido en una instancia

formativa al presentado en dicho item en el informe final

Prueba T de Student

CCP: valor de P: 0,0029 < 0,05 (nivel de significancia). Hay progreso estadisticamente significativo.
SCL: P:0,094 < 0,05 (nivel de significancia). No hay progreso estadisticamente significativo.
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Baja participacion capsula 2 (cambio
de estrategia metodoldgica)

Dificultades
enfrentadas

Brecha digital (analisis cuestionarios
online)

Desconfianza a recursos IA para
fines académicos (modelamiento en
clases)




" Conclusiones VBN 24 l

Aprendizajes: incrementar el seguimiento previo a trabajo autonomo.

Proyecciones: consolidar uso de IAGen dentro del proceso investigativo.

Reflexiones: competencias digitales + disposiciones actitudinales.

Lecciones aprendidas: diagnodstico de las competencias digitales. Necesidad

de una planificacion intracurricular del uso Chat. Vincular con el nuevo
proyecto en curso.
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