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Experiencia docente Investigación Café temático

08:30 a 09:00

09:00 a 09:15

09:15 a 10:00

10:00 a 10:25

10:30 a 11:10

11:15 a 11:55

12:00 a 12:40

Hora

12:45 a 13:25

13:25 a 13:50

13:50 a 14:30

14:35 a 15:15

15:20 a 16:20

16:30 a 17:30

Sala 1 Sala 2 Sala 3 RealiTec 1 RealiTec 2

Transformar la docencia con entornos 
gamificados de aprendizaje.
Juan Espinoza Alé y Claudia Andrade Ecchio 
Gobierno e Ingeniería.

Diseña tu Farmacia con Minecraft 
Education, simulación del rol profesional.
Heriberto García, Química y Farmacia.

Hitos evaluativos: Dos experiencias de 
evaluación de las competencias de egreso.
Trinidad Ríos y Pivonka Loza,
Pedagogía Básica y Publicidad.

Virtual Speech:
El avatar que me ayuda a comunicar mejor.
Magdalena Marinovic Vial y Diego Vargas.

EduTutor IA: Tutoría Inteligente para 
Investigación-Acción en Educación Superior.
Gilda Bilbao Villegas y María de los Angeles 
González Venegas, Educación.

Integración de Recursos para
Aprendizaje Autónomo y Colaborativo.
Raúl Antonio Torres Carrasco, Tecnología 
Médica.

Involucrando a estudiantes
en su aprendizaje de Matemática y Física.
Danny Avello Fernández,
Plan Común Ciencias Médicas.

Evidencia del proceso creativo:
diseño de evaluación e instrumentos 
basados en desempeños.
Nicole Neumann, Arquitectura.

Simulación de Laboratorio Virtual
en Engage VR: ¿El personal clínico 
conoce el plan de evacuación?
Camila Campos, Tecnología Médica.

Conexiones creativas interdisciplinarias.
Mª Sofía Calvo Foxley y Pía Benoit Harris,
Diseño y Publicidad.

Escape Rooms en la enseñanza
de la investigación cuantitativa.  
Nicole Yaksic, Obstetricia.

GatoDatos: una misión inferencial.
Claudia Pizarro, Psicología.

Matemáticas con sentido.
Javier Alejandro Montes Aste,
Nutrición y Dietética.

Simulación Digital para
el Aprendizaje Activo de la Demencia.
Paula Andrea Concha Gacitúa, Medicina.

Competencias de comunicación: un desafío 
transversal del docente universitario.
Daiana Quintiliano Scarpelli, Ximena Diaz Torrente 
y Jenny Ruedlinger, Nutrición y Dietética.
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Uso de la gamificación para el 
fortalecimiento de habilidades 
comunicacionales y trabajo en equipo.
Viviana Acevedo Martínez y Konstanza Lobos 
González, Enfermería.

Desarrollo de Competencias 
Socioemocionales en la Formación
Inicial Docente.
Marcia Valenzuela, Educación.

Aprendizaje basado en simulación
y gamificación en kinesiología.
Franco Igal Calderón Salve, Kinesiología.

Narrativas extendidas: cómo producir 
publicidad con tecnologías inmersivas.
Cristián Iriani, Diseño.

Navegar entre redes:
el rol docente en aulas hiperconectadas.
Francisca Yuri y equipo Centro de Apoyo al 
Desempeño Académico (CADA)

Novedades plataforma Canvas: 
herramientas que integran IA.
Gonzalo González, Instructure.

Metodologías Nómadas.
Valentina Galleguillos Negroni, Arquitectura.

¡Pregúntale a Humberto Maturana!
A la sombra del árbol del conocimiento.
Paola Facuse, Formación Extradisciplinar.

Desafíos en el aula hoy: Docencia y Bienestar.
Isabel Tupper y Daniela Burich, Dirección de 
Bienestar.

Creación y validación de modelos 
Anátomo-Patológicos impresos en
3D para la educacion en salud.
Marco Jiménez, Tecnología Médica.

Análisis de satisfacción, seguridad y 
recomendaciones para la integración
de simulación con VR: experiencia en 
postítulo de traumatología.
Rodrigo Guiloff, Medicina.

Termómetro Académico:
Midiendo el Futuro con Datos Tempranos.
Ingrid Barker, Plan Común Ciencias Médicas.

Representaciones sociales del trabajo 
interdisciplinario desde la perspectiva
de estudiantes y docentes del Lab 
Rehabilitación Cardiovascular de HPH.
Raúl Ahumada, Kinesiología.

Biología Inmersiva 
on Minecraft Education.
Barbra Toro Pavez,
Plan Común Ciencias Médicas.

¿Qué le pasa a Jacinta?
Una experiencia inmersiva para
formar psicólogos educacionales.
Francisca Sofía Cuevas, Psicología.

Rol de la IA en educación superior.
Miguel Ángel Fernández,
Faro UDD, Comité IA UDD.

Conferencia: Unlocking the power of SoTL for individual and intitutional tranformation. Dr. Sarah Bunnell, Director Center for the Advancement of Teaching & Learning, Associate Professor of Psychology, Elon University
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Herramienta digital para el apoyo en la planificación alimentaria mediante la estimación de 
porcentajes de pérdidas de alimentos.

Core practices para la formación activa en gestión de personas en educación universitaria.

Laboratorio de Gobierno: manual de desarrollo de proyectos interdisciplinarios de política pública.
PIFD 2024-1.

Columnas de Opinión: explorando las dimensiones filosóficas del tiempo en la actualidad.

Del campo a la ciudad: Transiciones desde la educación escolar rural a la educación universitaria 
urbana.

Traducción, Adaptación cultural y Validez de contenido del Assessment of Physiotherapy Practice 
(APP) para internados de Kinesiología en Chile.

Rocío Del Pilar Briones Cuevas

Paula Ignacia Villacura Ávalos

José de la Cruz Garrido

Mariana Gerias Inostroza

Pablo Sebastián Fossa Arcila

Cinara Sacomori

Medicina/ nutrición y dietética

Psicología

Gobierno

Formación Extradisciplinar

Psicología

Medicina

Sesión
de Pósters 1

12:45 a 13:25

Sesión
de Pósters 2

14:35 a 15:15

Trabajo Autores Facultad

Sesiones de Pósters

Hall Aula Magna

Hall Aula Magna


